
 
 

Taller de utopías 2: El juego de roles en el debate público: Éxitos y 
limitaciones  

 
 

Coordinador: 
  
Guy Grenier, Oficina de Consulta Pública de Montreal, Canadá. 
 
 

Descripción general   El taller partió de la descripción del proyecto de la Oficina de Consulta                         
Pública de Montreal, en el cual utilizan como herramientas, el juego de                       
roles para aplicarlo en la participación ciudadana. 
 
El juego de roles consiste en una actividad en la que los participantes,                         
en un proceso de simulación, representan a actores de la realidad,                     
constituyendo un conjunto de individuos que se ponen en la situación                     
del ¨otro¨. El proceso empático que se tiene lugar en juego permite                       
comprender en cierta medida las cuestiones, conflictos, necesidades,               
expectativas, intereses y motivaciones del otro, en torno a una realidad                     
de la cual todos forman parte. 
 
El ejercicio se desarrolló a través de la proyección de futuros posibles                       
por medio de la participación y la construcción colectiva, y consistió en                       
elegir a través de tarjetas a un personaje, a un espacio para la                         
proyección, un estatus económico y una temporada del año. Cada                   
participante del taller trabajó con este personaje proyectando su futuro                   
deseado para asistir al parque Jean-Drapeau en el 2028. 
 
A partir de este ejercicio los facilitadores mostraron los resultados que                     
han tenido hasta el momento con este tipo de prácticas para la                       
participación ciudadana.  
  
El coordinador de la actividad señaló que todo el material (tarjetas,                     
mapas y papeletas) se encuentra disponible en internet, para que                   
quienes deseen organizar su propia actividad. 



Elementos clave  1. El uso lúdico de los roles para la concienciación respecto de las                       
políticas públicas a partir de la participación ciudadana.  

2. La relevancia del juego de roles para la construcción de tejido                     
social. 

3. El desarrollo de herramientas de negociación mediante el juego. 
 

 


